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®  Exercicios de classes com a linguagem Python

Classes em Python

Uma classe permite definir um objeto com base nos estados (os campos ou variaveis) e respetivas acdes/métodos

qgue definem o seu comportamento (fungdes).

Ou seja, uma classe permite a criagdo de objetos com determinadas estruturas e comportamentos especificos.

Podemos pensar numa classe como um esbogo (estrutura) de uma pessoa.

A classe contém todos os detalhes sobre as informacdes da pessoa (definidos pelo

programador), como os estados e comportamentos.

Com base nessas descricoes, construimos a estrutura de representa a estrutura

da pessoa.

Customer

class

>

email
phone

place order
cancel order

A partir da classe, podemos criar as informagGes de varias pessoas (com dados diferentes), com base na classe

pessoa, do qual, compartilham a mesma estrutura entre ambas.

email = lara@company.com
phone = 614-555-0177

place order

Customer 3 cancel order

class /
email = tess@company.com
o phone = 602-555-0191
l — place order
’ cancel order
\ N '.f

email
phone

place order

email = dave@company.com
cancel order 0.0 @ neny,

phone = 317-555-0188

place order
E cancel order
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1.1 — Criacao de classes

1. Uma classe tem sempre um nome, onde a primeira letra deve sempre comegcar por maitscula;

Pessoa:

2. Fazer a implementagdo do construtor de inicializagdo (responsavel por receber os dados para contruir o
objeto). Este é o primeiro “método” que se constroi dentro da classe e que sera executado quando um novo
objeto é instanciado.

Dentro do construtor, devemos indicar os atributos da estrutura da classe.
Os atributos sdo divididos em duas partes:

1. Variaveis de instdncia: definidos dentro de métodos e pertencem apenas ao objeto criado. No exemplo

da classe Pessoa, id, nome e idade sdao atributos de instdncia porque sdo definidos dentro do método

__init__ e pertencem a cada objeto com base na classe Pessoa.

(self, id, nome, idade)

2. Varidveis da classe: sdo as varidveis compartilhadas entre todas as instancias da classe e podem ser
acedidos diretamente pela classe ou por qualquer uma de suas instancias. Colocamos a palavra reservada

self atrds do nome para indicar que é uma variavel de classe e ndo confundir com a varidvel que esta

declarada nos parenteses do método __init__):

self.ID|= id

self.Idade|= idade

Metodo __init__ completo:

__init___(self, id, nome, idade):
self.ID = id

self.Nome = nome
self.Idade = idade

PAGINA
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4. Por dltimo, criamos os métodos da classe que s3o responsaveis pelo comportamento das insténcias/objetos

quando recebem mensagens provenientes de alguma parte do programa;

Exemplo 1: Criar o método para mostrar os dados os dados do objeto

MostraDadosPessoa(self):
print(f"ID: {self.ID} ,Nome: {self.Nome}, Idade: {self.Idade}")

Exemplo 2: Verificar se a idade é maior de 18 anos

Verificaldade(self):
if(self.Idade >= 18):

print("E maior ou igual que 18 anos.")
else!

print("E menor de idade.™)

Cédigo da classe completo (com a combinagdo dos 4 passos):

Pessoa:

__init__(self, id, nome, idade):
self.ID = id

self.Nome = nome

self.Idade = idade

MostraDadosPessoa(self):
print(f"ID: {self.ID} ,Nome: {self.Nome}, Idade: {self.Idade}")

Verificaldade(self):
if(self.Idade >= 18):

print("E maior ou igual que 18 anos.")
else:

print("E menor de idade.")
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1.2 — Utilizacao das classes

Depois de criada a nossa classe, vamos utilizar a mesma. Nao esquecam de que os objetos sao instdncias de uma

classe. Para poder utilizar uma classe, temos de seguir os seguintes passos:

Passo 1 - Criar uma varidvel e invocar a classe pretendida para criar um novo objeto (instancia) da classe Pessoa

e passar os valores pedidos no construtor de inicializacdo __init__:

oa(l,"Ana", 25)

[T T & 4

\-----------------------'

Passo 2 - A classe recebe os novos dados do objeto e de seguida, e as varidveis da classe passam a informacgdo
para todos os métodos. Neste exemplo, vamos invocar o método para mostrar os dados. Para tal, vamos

escrever a sequéncia:

= o nome do objeto criado;
= Colocar. (ponto final) para aceder aos valores dentro do objeto;

=  Chamar o método definido na classe com o nome MostraDadosPessoad();

pessoal = Pessoa(l,"Ana", 25)

pessoal.MostraDadosPessoa()

Este por sua vez, vai chamar o método em causa, que neste caso, vai mostrar a mensagem com os dados das

variaveis da classe que forma passados:

ID: 1 ,Nome: Ana, Idade: 25
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Como funciona por detras do cédigo:

pessoal

/M TD: 1 ,Nome: Ana, Idade: 25

Passo 3 — Podem criar outros métodos na classe para outras finalidades. Por exemplo, usar a varidvel de classe

idade e criar o método para verificar se a idade é maior ou igual a 18 anos:

MostraDadosPessoal
print I .ID

Verificaldadel S
.Idade >= 18): . = pessoal = Pessoa(1,"Ana", 25)

pessoal.MostraDadosPessoa()
s pessoal.Verificaldade()

Importacao de classes (em ficheiros separados)

Também podemos separar o cédigo e colocar as classes em ficheiros separados e importar as mesmas

quando necessarias.

Neste exemplo, a estrutura da classe Pessoa foi separada num ficheiro a parte. Reparem que neste

ficheiro apenas temos a construgéo da classe:

» Pessoa.py X

9190_python > herancas > Pessoa.py > ...

Pessoa:

Mostra_Dados(self):
return f"ID: {self.ID}, Nome: {self.Nome}, Idade: {self.Idade}"
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Explicagao da funcionalidade da importagcao de classes com Python

Apos isso, foi criado o outro ficheiro com o0 nome exercicio.py e logo no inicio ficheiro, foi importada a
referéncia para ir buscar os dados do ficheiro da classe Pessoa. Para importar uma classe/ficheiro que

esteja separado a parte, devemos fazer o seguinte cédigo:

from nome_ficheiro import nome _ficheiro_classe

EXPLORER =+ rinh exercicio.py X

> OPEN EDITORS \ > har S > exerci 2 9190_python > herancas > Pessoa.py > g

v 9190 P.. (8 B3 C B
~ 9190_python

~ herancas
exercicio.py estudante = Pessoa(l, “Jonhy bravo", 16)

Pessoa.py print(estudante.Mostra_Dados())

> menus

Relagao da importagao dos dados

e From nome_ficheiro = ir carregar os dados do ficheiro com a classe
e Import nome_classe - ir carregar qual a classe a utilizar (pois pode haver mais de 1 classe no

ficheiro e pode haver necessidade de carregar mais do que uma classe ao mesmo tempo);

EXPLORER exercicio.py X

> OPEN EDITORS 9190_python > herancas > exercicio.py > ... 9190_python > herancas > Pessoa.py > “g

v o190 P.. [ Ba C O
from Pessoa import Pessoa a

~ 9190_python

~ herancas __ini f, id, nome

exercicio.p estudante = Pessoa(l, "Jonhy bravo", 16) Lf.
print(estudante.Mostra_Dados()) 5 Nome = nome
> menus ¢ .
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Exercicios

1. Facga a criagdo da classe com o nome Pessoa, do qual o construtor de inicializagao deve receber as

seguintes informagdes: ID, Nome, Idade, Genero e Cidade.
e Deve fazer a declaragiao do nome da classe;
e Fazer o construtor de inicializagado da classe com os dados referenciados mais acima;

e Fazer o método para mostrar os dados da pessoa;

No final crie 3 objetos com base na nova classe e mostre na consola.

2. Facga a criagao da classe com o nome Animal, do qual o construtor de inicializagdo deve receber as

seguintes informagdes: ID, Nome, Idade, Genero, Raga e Porte.
¢ Deve fazer a declaragdao do nome da classe;
e Fazer o construtor de inicializagao da classe com os dados referenciados mais acima;

e Fazer o método para mostrar os dados do animal;

No final crie 3 objetos com base na nova classe e mostre na consola.

3. Faca a criagéo da classe com o nome Produto, do qual o construtor de inicializagdo deve receber as

seguintes informacgdes: ID, Descrigdo e Prego.
e Deve fazer a declaragdao do nome da classe;
e Fazer o construtor de inicializagado da classe com os dados referenciados mais acima;

e Fazer o método para mostrar os dados do produto;

No final crie 3 objetos com base na nova classe e mostre na consola.

Exercicios Adicionais

4. Faca a criagao da classe com o nome Cafe, do qual o construtor com parametros deve receber as

seguintes informagdes: ID, Nome_Cafe, Origem, Tipo_Cafe (arabica, rustica, etc...), Preco e Quantidade;
e Deve fazer a declaragdao do nome da classe;

e Fazer o construtor com parametros da classe com os dados referenciados mais acima,;
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e Fazer o método para mostrar os dados do café;

No final crie 3 objetos com base na nova classe e mostre na consola.

5. Facga a criagao da classe com o nome Sobremesas, do qual o construtor de inicializagao deve receber

as seguintes informagdes: ID, Nome e Calorias.
e Deve fazer a declaragdao do nome da classe;
e Fazer o construtor de inicializagao da classe com os dados referenciados mais acima;

e Fazer o método para mostrar os dados do animal;

No final crie 3 objetos com base na nova classe e mostre na consola.
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Herancas com classes em Python

A herancga é um dos pilares fundamentais da programacao orientada a objetos (POO), do qual, permite
com que uma subclasse (ou chamada de classe filha) derive atributos e métodos de uma superclasse

(chamada de classe pai).

Esse recurso é essencial para a reutilizagéo do cédigo e simplifica a manutengéo, facilitando a criagéo

de programas eficientes.

Produto

No exemplo anterior, existe uma superclasse “Produto” que vai servir de base a construcido de diferentes

classes de produtos;
= Asclasses Livro e Software tém como ponto de partida a classe “Produto”.
= As subclasses Livro e Software herdam todos os métodos publicos da classe “Produto”;

= A subclasse Livro e Software definem métodos especificos de cada classe, que sido Unicos

para cada classe.

Imaginem que esta a criar uma aplicagdo com varias fung¢des de utilizador, como por exemplo, alunos,

professores e administradores.

Essas fungdes compartilham atributos comuns, como o nome e ID, mas também exigem funcionalidades

que séo exclusivas para cada classe.

Em vez de duplicar o cédigo, a heranga permite que defina o comportamento compartilhado em uma

classe principal e o estenda em classes secundarias especializadas.
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Heranca Simples

= Qcorre quando uma classe herda os atributos e métodos de SINGLE INHERITANCE

somente uma outra classe.

Parent class

= |sto permite criar hierarquias de classes de maneira organizada e (person)

I6gica. |

= Em Python, a heranga simples é facilmente implementada hild class

(Student)

utilizando parénteses () para especificar a superclasse.

Vamos considerar o seguinte exemplo: Temos uma superclasse com o nome Pessoa e as

subclasses Aluno e Professor

Esta superclasse vai ter atributos e métodos que depois ira passar para subclasses que herdam desta

classe.

! Superclasse 1

h <

p

\

ubplasse J

\\\\\\\\‘ I /// v
| Aluno Professor g
Superclasse Pessoa

= Como tal, vamos construir a classe Pessoa e criar o construtor da classe. No construtor, vamos

indicar as variaveis de classe: ID, nome e Idade

Pessoa:

__init__ (self, id, nome, idade):

self.ID
self.Nome = nome
self.Idade = idade

id

= Para além dessa informagéo, vamos criar um método da classe para retornar os dados das variaveis

da classe com 0 nome Mostra_Dados:
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Mostra_Dados(self):

return f"ID: {self.ID}, Nome: {self.Nome}, Idade: {self.Idade}"

Superclasse Pessoa (completo)

Pessoa:

__init__(self, id, nome, idade):
self.ID = id

self.Nome = nome

self.Idade = idade

Mostra_Dados(self):
return f"ID: {self.ID}, Nome: {self.Nome}, Idade: {self.Idade}"

= Repare que construir a superclasse € a mesma coisa que construir uma classe normal (e ndo houve

a preocupacao de indicar alguma informacgao adicional);

= Quando criar as outras classes e se desejar fazer a heranca, s6 ai € que vai ter de ter de indicar a
herancga;

Subclasse Aluno
= Vamos comecar por implementar a subclasse que ira herdar dados da superclasse Pessoa.
= Como tal, vamos comecar por construir o inicio da classe e para dizer que esta classe vai herdar

outra classe, logo a seguir ao nome da classe, vamos colocar entre parénteses o nome da

superclasse (neste caso a classe Pessoa);

= De seguida, vamos fazer o construtor da classe e, como tal, o construtor vai ter de indicar as variaveis
que vao ser herdadas da superclasse e depois disso é que refere as variaveis especificas da nova
classe:
= Variaveis herdadas da superclasse Produto: Id, Nome e Idade

= Variaveis exclusivas da subclasse Aluno: ano e curso

Aluno(Pessoa) :|

__init__ (self, id, nome, idade, ano, curso):

Geessos  gPoiay [l coe M

Os Fundos Europeus mais



}'( DELEGACAO REGIONAL DO CENTRO

FICHA TRABALHO 6

INSTITUTO DO EMPREGO

eronmaciosonssow.  CENTRO DE EMPREGO E FORMAGAO PROFISSIONAL DE VISEU

= Dentro do construtor, a primeira linha de codigo vai servir para chamar a heranga da superclasse

Pessoa e herdar trés variaveis: ID, nome e idade.

= Paratal, vamos usar a palavra reservada super e logo a seguir colocamos o ponto final para aceder

as propriedades e métodos da superclasse

= Afuncao super() do Python é usada para dar acesso a métodos de uma classe herdada.

Aluno(Pessoa):

__init_ (self, , ano, curso):

@ __init__
self.Ano [e) __annotations__
self.Cur [&] Nome

[¢] Idade
Mostra_D =) ID
return s ) Mostra_Dados

= O super() é utilizado entre herangas de classes e vai disponibilizar métodos de uma superclasse

(classe pai) para uma subclasse (classe filha).

= Através do super() definimos um novo comportamento para um determinado método construido na

classe pai que vai ser herdado pela classe filha.

def __init__ (self, ano, curso):

super().__init__{id, nome, idade}

self.Ano = ano
self.Curso = curso

= No exemplo anterior, temos uma subclasse Aluno que herda os dados da superclasse Pessoa e

utiliza o super() para chamar o método construtor da superclasse no seu método construtor.

= Logo a seguir ao super(), declaramos as variaveis especificas da subclasse Aluno que sdo o ano

€ O CUurso.

= Apos a criagdo do construtor (com heranga da superclasse), vamos criar um método da classe
para mostrar os dados, do qual, vamos invocar o método do super().MostraDados() para ir buscar

a mensagem a superclasse e juntar com os novos dados da subclasse:
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Mostra_Dados(self):

return super().Mostra_Dados() + f", Ano: {self.Ano}, Curso: {self.Curso}"

Subclasse Aluno (completa)

Aluno(Pessoa):
__init__(self, id, nome, idade, ano, curso):
super().__init_ (id, nome, idade)
self.Ano = ano

self.Curso = curso

Mostra_Dados(self):
return super().Mostra_Dados() + f", Ano: {self.Ano}, Curso: {self.Curso}"

Testar a heranca simples Pessoa - Aluno

Para instanciar e construir um novo objeto vamos usar a subclasse Aluno (uma vez que esta vai herdar

os dados da superclasse Pessoa)

estudante = Aluno(1, "Jonhy bravo", 16, 11, "Humanisticos")
print(estudante.Mostra_Dados())

O numero de parametros deve coincidir a entrada de dados no construtor da subclasse:

estudante = Alundg(1, "Jonhy bravo", 16, 11, "Humanisticos")
print(estudante.Mostra_Dados()
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Resultado final:

estudante = Aluno(1, "Jonhy bravo", 16, 11, "Humanisticos")
print(estudante.Mostra_Dados())

ID:_1, Nome: Jonhy bravo, Idade: 16, Ano: 11, Curso: Humanisticos

Exercicio 1

1. Facga a criagéo da classe com o nome Produto, do qual o construtor com parametros deve receber as

seguintes informagdes: 1D, Descrigado e Prego.
e Deve fazer a declaragdao do nome da classe;
e Fazer o construtor com parametros da classe com os dados referenciados mais acima;

e Fazer o método para mostrar os dados do produto;

No final crie 3 objetos com base na nova classe e mostre na consola.

2. Facga a criagado da classe com o nome Livro, do qual o construtor com parametros deve receber as

seguintes informagdes: Autor e Numero de Paginas.
e Deve fazer a declaragdao do nome da classe e referir que vai herdar dados da superclasse Produto;

e Fazer o construtor com parametros da classe com os dados referenciados mais acima. Nao
esquecer de utilizar a palavra reservada super() para chamar a heranga da superclasse Produto e

herdar as variaveis do produto;

e Fazer o método para mostrar os dados do produto, do qual, vamos invocar o método da
superclasse Produto para mostrar a mensagem das variaveis do produto e juntar com os novos

dados da subclasse;

No final crie 3 objetos com base na nova classe e mostre na consola.

Geessos  gPoiay [l coe e

Os Fundos Europeus mais



3‘{ DELEGAGAQ REGIONAL DO CENTRO

FICHA TRABALHO 6

INSTITUTO DO EMPREGO

erorschopronsso.  CENTRO DE EMPREGO E FORMAGAO PROFISSIONAL DE VISEU

3. Faca a criacao da classe com o nome Software, do qual o construtor com parametros deve receber as

seguintes informagdes: Empresa e Versao.

Deve fazer a declaragao do nome da classe e referir que vai herdar dados da superclasse Produto;

Fazer o construtor com parametros da classe com os dados referenciados mais acima. Nao
esquecer de utilizar a palavra reservada super() para chamar a heranga da superclasse Produto e

herdar as variaveis do produto;

Fazer o método para mostrar os dados do produto, do qual, vamos invocar o método da
superclasse Produto para mostrar a mensagem das variaveis do produto e juntar com os novos

dados da subclasse;

No final crie 3 objetos com base na nova classe e mostre na consola.

Exercicio 2

1.

Faca a criagdo da classe com o nome Analises, do qual o construtor com parametros deve

receber as seguintes informacdes: ID, Nome_Utente, Data.

Deve fazer a declaragao do nome da classe;
Fazer o construtor com parametros da classe com os dados referenciados mais acima;

Fazer o método para mostrar os dados da analise;

2. Faca a criacao da classe com o0 nome Hemograma, do qual o construtor com parametros deve

receber as seguintes informagdes: Hemacias (globos vermelhos), Leucdcitos (globos brancos) e

Trombdcitos (plaquetas);

Deve fazer a declaragcao do nome da classe e referir que vai herdar dados da superclasse

Analises;

Fazer o construtor com parametros da classe com os dados referenciados mais acima. Nao
esquecer de utilizar a palavra reservada super() para chamar a heranga da superclasse e herdar

as variaveis das analises;

Fazer o método para mostrar os dados, do qual, vamos invocar o método da superclasse

para mostrar a mensagem das variaveis e juntar com os novos dados da subclasse;

No final crie 3 objetos com base na nova classe e mostre na consola.
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3. Faca a criacao da classe com o nome Bioquimica, do qual o construtor com parametros deve

receber as seguintes informacdes: Ureia, Creatinina e PH;

Deve fazer a declaragcao do nome da classe e referir que vai herdar dados da superclasse

Analises;

Fazer o construtor com parametros da classe com os dados referenciados mais acima. Nao
esquecer de utilizar a palavra reservada super() para chamar a heranga da superclasse e herdar

as variaveis das analises;

Fazer o método para mostrar os dados, do qual, vamos invocar o método da superclasse

para mostrar a mensagem das variaveis e juntar com os novos dados da subclasse;

No final crie 3 objetos com base na nova classe e mostre na consola.

Exercicios Adicionais Herangas

1.

Faga a criagado da classe com o nome Sobremesas, do qual o construtor de inicializagao deve receber

as seguintes informagdes: ID, Nome e Calorias.

Deve fazer a declaragao do nome da classe;
Fazer o construtor de inicializagao da classe com os dados referenciados mais acima;

Fazer o método para mostrar os dados da sobremesa;

2. Facga a criagéo da classe com o nome Semifrio, do qual o construtor de inicializagao deve receber as

seguintes informagdes: Tipo_Semifrio e Temperatura.

Deve fazer a declaragdo do nome da classe e referir que vai herdar dados da superclasse

Sobremesas;

Fazer o construtor de inicializagao da classe com os dados referenciados mais acima. Nao
esquecer de utilizar a palavra reservada super() para chamar a heranca da superclasse Sobremesas

e herdar as variaveis do produto;

Fazer o método para mostrar os dados do produto, do qual, vamos invocar o método da
superclasse Produto para mostrar a mensagem das variaveis do produto e juntar com os novos

dados da subclasse;

No final crie 3 objetos com base na nova classe e mostre na consola.
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